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АННОТАЦИЯ 

Программа курса «Информатика на службе человека» направлена на 
обеспечение базовых знаний учащихся, т.е. формирование представления о 
сущности информации и информационных процессов, развитие логическое 
мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, 
ознакомление учащихся с современными информационными технологиями. 

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и 
программных средствах. 

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и 
работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами, 
мультимедийными продуктами, средствами компьютерных 
телекоммуникаций. 

Обучение по программе «Информатика на службе человека» проводится 
в очной форме по 1 часу в неделю полгода и предусматривает проведение 
аудиторных и практических занятий, обобщение результатов полученных 
универсальных учебных действий. 

Объем и срок освоения программы: 2 года обучения – 34 часа (17 часа – 
5 класс, 17 часа – 6 класс). 

 



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

5 класс 

Цифровая грамотность  

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными 
устройствами и другими элементами цифрового окружения. Компьютер — 
универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. 
Мобильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и 
мобильных устройств. Процессор. Оперативная и долговременная память. 
Устройства ввода и вывода. Программы для компьютеров. Пользователи и 
программисты. Прикладные программы (приложения), системное программное 
обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение работы программы 
(приложения). Имя файла (папки, каталога). 

Алгоритмизация  

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. 
Циклические алгоритмы. Составление программ для управления исполнителем 
в среде блочного или текстового программирования.   

Информационные технологии  

Текстовый редактор. Правила набора текста. Текстовый процессор. 
Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка переносов. 
Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, 
моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: 
границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображений в 
текстовые документы. Обтекание изображений текстом.  

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. 
Работа с несколькими слайдами.   

6 класс   

Цифровая грамотность  

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, 
суперкомпьютеры. Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). 
Путь к файлу (папке, каталогу). Полное имя файла (папки, каталога). Работа с 
файлами и каталогами средствами операционной системы: создание, 
копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок 



(каталогов). Поиск файлов средствами операционной системы. Компьютерные 
вирусы и другие вредоносные программы. 

Алгоритмизация 

 Среда текстового программирования. Управление исполнителем (например, 
исполнителем Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные. Разбиение 
задачи на подзадачи, использование вспомогательных алгоритмов (процедур). 
Процедуры с параметрами.  

Информационные технологии  

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование 
графических примитивов. Операции с фрагментами изображения: выделение, 
копирование, поворот, отражение.  

Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового процессора 
или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в 
документы.  

Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков. 
Нумерованные, маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в 
текстовые документы.  

Создание компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки. 

 
 
 
 
 
 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ КУРСА «ИНФОРМАЦИОННЫЕ 
ТЕХНОЛОГИИ НА СЛУЖБЕ ЧЕЛОВЕКА»  

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 
информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 
ресурсе развития личности, государства, общества; 



• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 
информации; 

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 
аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 
информационной среды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 
опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 
условиях развития информационного общества; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 
обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 
взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-
исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни 
за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 
условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении 
информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями ≪объект≫, ≪система≫, 
≪модель≫, ≪алгоритм≫, ≪исполнитель≫ и др.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, 
создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 
самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и 
делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; 
соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 



контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках 
предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с 
изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной 
задачи; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 
осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 
деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного 
характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и 
выделение необходимой информации, применение методов 
информационного поиска; структурирование и визуализация информации; 
выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 
конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 
при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 
формы в пространственно-графическую или знаково-символическую 
модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 
описания объектов; умение ≪читать≫ таблицы, графики, диаграммы, 
схемы и т. д., самостоятельно перекодировывать информацию из одной 
знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 
информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность 
модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования 
средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 
хранения, преобразования и передачи различных видов информации, 
навыки создания личного информационного пространства (об- 

• ращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 
письменных сообщений; создание графических объектов; создание 
музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 
использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное 
взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 
информации). 



ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом 
основного общего образования основные предметные результаты изучения 
информатики в основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; 
формирование представления о компьютере как универсальном 
устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 
использования компьютерных устройств; 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как 
информация, алгоритм, модель, и их свойствах; 

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для 
профессиональной деятельности в современном обществе; развитие 
умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; 
формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 
значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования 
и основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и 
циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, 
умения выбирать способ представления данных в соответствии с 
поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 
использованием соответствующих программных средств обработки 
данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 
поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, 
умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

(ПО ГОДАМ ОБУЧЕНИЯ) 

5 класс 
• соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и 

другими элементами цифрового окружения; иметь представление о 
правилах безопасного поведения в Интернете; 

• называть основные компоненты персональных компьютеров и 
мобильных устройств, объяснять их назначение; 



• понимать содержание понятий «программное обеспечение», 
«операционная система», «файл»;  

• запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу;  
• пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», 

«программа управления исполнителем», «искусственный интеллект»;  
• составлять программы для управления исполнителем в среде блочного 

или текстового программирования с использованием последовательного 
выполнения операций и циклов; 

• создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые 
документы; знать правила набора текстов; использовать автоматическую 
проверку правописания; устанавливать свойства отдельных символов, 
слов и абзацев; иллюстрировать документы с помощью изображений;  

• создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и 
графическую информацию   

6 класс 
• ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: 

записывать полное имя файла или папки (каталога), путь к файлу или 
папке (каталогу);  

• работать с файловой системой персонального компьютера с 
использованием графического интерфейса: создавать, копировать, 
перемещать, переименовывать и удалять файлы и папки (каталоги), 
выполнять поиск файлов;  

• составлять программы для управления исполнителем в среде текстового 
программирования, в том числе с использованием циклов и 
вспомогательных алгоритмов (процедур) с параметрами;  

• объяснять различие между растровой и векторной графикой;  
• создавать простые рисунки и использовать их для иллюстрации 

создаваемых документов;  
• создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, 

таблицы;  
• создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с 

элементами анимации 
 
 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  
 5 КЛАСС  

№ 
п/п  
 

Наименование 
разделов и тем 
программы  
 

Количество часов 
Электронные (цифровые) образовательные 
ресурсы  
 

Всего  
 

Контрольные 
работы  
 

Практические 
работы  
 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 

Компьютер: 
аппаратное и 
программное 
обеспечение, 
файловая система 

 4   
hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

 

Итого по разделу 4   

Раздел 2. Алгоритмизация 

2.1 
Алгоритмы и 
исполнители 

1    https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

2.2 
Работа в среде 
исполнителя 

3    https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

Итого по разделу 4    

Раздел 3. Информационно-коммуникационные технологии 

3.1 Текстовый редактор 4   https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

3.2 Компьютерная 
презентация 3   https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

Итого по разделу 7    

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php


Резервное время 2   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 
ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 

17   0   0   



6 КЛАСС  

№ 
п/п  
 

Наименование 
разделов и тем 
программы  
 

Количество часов 
Электронные (цифровые) образовательные 
ресурсы  
 

Всего  
 

Контрольные 
работы  
 

Практические 
работы  
 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 Компьютер  1   
hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

1.2 Файловая система 1   

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

Итого по разделу 2   

Раздел 2. Алгоритмизация 

2.1 
Основные 
алгоритмические 
конструкции 

4    

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

2.2 
Вспомогательные 
алгоритмы 

2    

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

Итого по разделу 6    

Раздел 3. Информационно-коммуникационные технологии 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php


2.1 Компьютерная графика 4   

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

3.1 Текстовый редактор 2   

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

3.2 

Создание 
интерактивных 
компьютерных 
презентаций 

1   

hhttps://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6php 

 

Итого по разделу 7    

Резервное время 2   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 
ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 

17   0   0   
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

• Информатика, 15 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Общество с 

ограниченной ответственностью «БИНОМ. Лаборатория знаний»; 

Акционерное общество «Издательство «Просвещение» 

• Информатика, 15 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Общество с 

ограниченной ответственностью «БИНОМ. Лаборатория знаний»; 

Акционерное общество «Издательство «Просвещение» 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

• Босова, Л. Л. Информатика. Базовый уровень. 5-6 классы: методическое 

пособие / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова и др. — М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2020 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5php 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php 
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